Presentation synthetique des
changements de regles

du BasketBall 2026
selon les niveaux de competition




APPLICATION IMMEDIATE




NOUVELLES REGLES FIBA 2026

Art. 15 Joueur en action de tir

Regles de l'action de tir selon les catégories de tir

2 categories de tir ‘

Nouvelle catégories Jump shot Tir sur drive
de tirs (et autres mouvements de tir) (Tir en pénétration aprés dribble ou aprés réception de passe)
L. En zone avant uniguement
Limitation de la zone - ) N ) )
. . Pas d'action de tir en zone arriere (donc pas de lancers-francs pour faute sur tir) ...
valide pour une action , ) .
de tir ... sauf pour les tirs au buzzer de fin de quart-temps ou de période de 24 secondes
(mais le ballon doit étre dans les mains du tireur au moment de la faute)

Quand le joueur commence a monter les epaules et le ballon a)Alafindundrnbble: Quand le joueur saisit le ballon et que le ballon

vers le haut et vers le panier de l'adversaire repose dans une ou ses mains
Debut de l'action de tir P P L ) ..

b) Alareception d'une passe : lorsque le joueur attrape le ballon en l'air
dans un mouvement continu pour tirer

Ce n'est plus une action de tir, si aprés la faute : L'action de tir sur drive doit se faire en zone avant et doit démarrer en
Conditions a) le tireur ne fait pas face au panier quand le ballon est lancé principe au plus loin autour de la ligne a 3 points, et se poursuivre vers le
restrictives pour vers le haut panier par un mouvement continu jusqu'au tir
l'action de tir b) le ballon ne part pas en direction du panier

c) le tireur fait une passe Ce n'est plus une action de tir, si aprés la faute : le tireur fait une passe

a) Quand le ballon quitte les main du tireur
Fin de l'action de tir )Q . ) a . . -
b) Quand les deux pieds du tireur ont regagne le sol (si le tireur est en ['air)
(plus de lancer-franc . .
e c) Quand le joueur fait une passe
|

P d) Quand le joueur fait une action de tir entierement nouvelle

*En gras :les modifications

Applicable partout immédiatement



Zone arriere Zone avant, a 3 points
Jamais d’action de tir Pas d’action de tir en pénétration (drive)
sauf tir buzzer Action de tir OK sur Jump shot ou autre mouvement si:
(fin de Y temps et de 24 sec.) - Face au panier
- Ballon déja saisi
- Montée des épaules et du ballon vers le haut et le panier
adverse

Zone avant, a 2 points
Toutes actions de tir OK
si les critéres sont OK
(inchangé)

Sens du jeu




APPLICATION DECALEE
DE CERTAINES REGLES
(ART. 36-37-38)




NOUVELLES REGLES A APPLICATION PARFOIS DECALEE

L’application des regles suivantes (Art.36-37-38) est décalée dans certaines divisions,
le temps de permettre une adaptation du logiciel e-Marque a celles-ci.

Regles des

(art. 36, 37 et 38)

Championnats

: Autres Championnats
de Haut-Niveau

LNB (Betclic E“te’Elﬁ*l[gez?’ Espoirs, Espoirs NM2-NM3-NF1-NF2-NF3 +

HNC (LBWL, LF2,NM1) Championnats régionaux et départementaux

Application des regles

* (fautes techniques et antisportives)




UNIQUEMENT POUR LA FIBAET LE HAUT-NIVEAU

Les fautes techniques

Les ex - fautes antisportives

Faute Flagrante

Nouvelle appellation

Sanction

Sy

4

Les moins graves

FT catégorie 2

Idem:1LF
{puis reprise du jeu ol il a &té amété)

Les moins graves

Fautes disruptives*
(Faute d'imterruption du jeu)

ldem : 2 LF + possession
(1, 2 ouw 3 LF, siaction de tir, réussi ou mangque)

Fautes d'équipe ?

oul

(FT joueur uniqguement)

oul

Types de faute*

Compte pour la disqualification ?

Inscription DSS (FIBA)

Inscription e-Marque (FFBB)

Pris en compte pour les
suspenslon FFBEB

- Retarder le jeu
(aprés panier

- Attitude irrespectususe®

- Agacer, narguer, provogquer,
inciter (méme avec contact )* |marqué, pour une
REl oudes LF, ... )*
- Se suspendre
lourdement a

l'anneau®

- Géner la vision*

- Balancement excessif des
coudes™

- Simuler une faute*

- Toute FT de banc (B-CouD)* | - Goaltending sur

dernier LF*

NON

T

P1

(*+ note observation)

NON

Fautes graves * (ex C1+C2): |Fautes non "Flagrantes " perturbant
- Action non légitime de ou interrompant le jeu* (Ex C3-C4) :
basketbhall*

- Contact dur, imprudent,

- faute du "dernier défenseur”, avant
l'action de tir,

violent, excessif ou
dangereux (risque de
blessure)*

- contact inutile pour arréter une
transition, avant l'action de tir*
- contactinutile pour stopper le

chronométre de jeu ou des tirs, avant

l'actionde tir*

NON

DI

p2 {uu Plou F‘E:I

(+ note observation)

Note : la faute personnelle sur remise en jeu des 2 derniéres

minutes persiste (P + 1LF + nouvelle remise en jeu )
(Art34.1.234.2.3)

*voir definitions plus précises dans le réglement officiel

Retard de jeu




UNIQUEMENT POUR LA FIBAET LE HAUT-NIVEAU

Annexe B — Feuille de marque (pour Haut-Niveau en 2026-2027)

Nouveaux types d’'inscription de fautes sur la feuille de marque

Les fautes prises en compte dans le cumul de fautes amenant a une disqualification pour la rencontre
sont cerclées

FIBA FFBB
1. Faute disruptive (Faute d’interruption du jeu) / Joueur DI P (noteverso)
2. Faute flagrante / Joueur U
3. Faute technique categorie 1 / Joueur T
4.Faute technique catégorie 2 / Joueur T P (+note verso)
5. Faute technique catégorie 1 (Entraineur principal) % C
6. Faute technique catégorie 1 (Banc) B
[ .Faute technique catégorie 1 (Faute disqualifiante a I'encontre
d'un membre accomEagnateur de la délégationz @ B__
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